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GRUPPENGROSSE
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MATERIALLISTE

O  Anzahl Spiele der
Kartennummer,
Aufgaben und auftrage

O  Material zu den
einzelnen Spielen

O Wenn ein Spielplan, dann
grosse Wiirfel
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Beschreibung des Spiels:

Je nach Grésse der Gruppe Kleingruppen bilden. Pro Kleingruppe mindestens 4
Personen.

Es werden Karten mit Zahlen auf der Vorderseite (1-60; mehr oder weniger), auf der
Rickseite je eine vierstellige Codenummer geschrieben, im Geldnde oder im Haus
versteckt.

Je nach Anzahl Karten einen Spielplan zeichnen. (Geht auch ohne)

Pro Nummer muss eine Aufgabe gelost werden. (bei der Spielbank)

Ziel: Die Spieler suchen die Karten mit einer Nummer, schauen auf der Riickseite
den Code an und merken ihn, gehen zur Spielbank und sagen welchen Code sie
gefunden haben. Je nach dem erhélt die Guppe eine Aufgabe. Ist sie gelost, kdnnen
sie einen weiteren Code suchen.

Im Download findest du weiteres Material dazu
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Chaos-Spiel

£ Variationen:.

Kann mit einem Spielplan gespielt werden.

Kleingruppe wiirfelt und geht die entsprechende Zahl auf dem Plan vorwarts. Sie
missen dann die entsprechene Zahl suchen, Code merken und zur Spielbank gehen.
Ist die Augfabe gel6st, kann wieder gewdirfelt werden.

Idee: Vor Spielbeginn kann jede Gruppe ihre eigene Spielfigur gestalten.

¢ Hilfmittel & Co. fiir die Durchfiihrung:

Genligend Leiter*innen bei der Spielbank (mind. 3)




