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Leiterlispiel im ganzen Haus

Beschreibung des Spiels:
ORT
ganzes Haus/Areal

DAUER Die Teams haben die Aufgabe, die im ganzen Haus versteckten Posten zu suchen.
60 min bis halben Tag Dabei bewegen sie sich mit einem Wiirfel und ihrem Spielstein auf einem Spielplan.
Auf jedem Spielfeld mussen sie den dazugehorigen Posten suchen, die Frage
GRUPPENGROSSE beantworten oder die Aufgabe erfiillen. Dies missen sie vor einer Leiterjury tun. Ist
beliebig die Aufgabe richtig gel6st, darf weitergewdrfelt werden. Ist sie falsch, muss die

Gruppe ihren Spielstein drei Felder zurlick setzen. Gewonnen hat diejenige Gruppe,
die als erste das Ziel erreicht hat.
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MATERIALLISTE Leiterlispiel im ganzen Haus

O 1 Spielstein pro Gruppe £¥; Variationen:

Um die Dauer des Spiels offen zu lassen, zeichnet man den Spielplan so, dass der
“Leiterliweg” geschlossen ist, d.h. der Start und das Ziel am gleichen Ort sind, damit
die Gruppen mehrere Umlaufe machen kénnen. Das Spiel eignet sich auch als

O  1grosser Spielplan mit
Zahlen von 1-40

O 40 Posten im ganzen Olympiade.
Haus verteilt
(Witze/Fragen/
Aufgaben/etc.)
O Wiirfel
¢ =
¢ Hilfmittel & Co. fiir die Durchfiihrung:

minis.ch




